Zabawa: Rozwijanie motoryki matej oraz percepcji wzrokowej.
Potrzebne materiaty:

Przedmioty domowe (bezpieczne dla dziecka) i zabawki

Kartka papieru

Otéwek/dtugopis/kredka

W zabawie wykorzystujemy przedmioty znajdujace sie w kazdym domu (nozyczki, tyzki widelce,
zabawki dziecka). Jesli dziecko ma powyzej 2 lat mozemy pomdc mu samodzielnie odrysowac ksztatty
na kartce. Dziecko uczy sie wowczas, ze przedmioty tréjwymiarowe majg rowniez swoje okreslone
ksztatty w jednym wymiarze. Nastepnie kiedy odrysujemy juz kilka przedmiotéw prosimy dziecko, by
odnalazto ksztatt pasujgcy do danego przedmiotu.

Ponizej przedstawiam zdjecie poglgdowe: (Zrédto: https://pictame2.com/media/BIm50uJHOMm/)



https://pictame2.com/media/B9m5OuJH0Mm/

Zabawa: Rozwijanie zdolno$ci motorycznych, myslenia kreatywnego oraz spostrzegania. Cwiczenie
chwytu pesetkowego.

Potrzebne materiaty:

Karton

Nozyczki

Przedmiot do odrysowania kota
Kredki/farby

Klamerki (najlepiej drewniane lub zétte)

Z kartonu obrysowujemy ksztatt kofa (z pomocg moze to zrobi¢ dziecko). Wycinamy koto. Dziecko
moze teraz pomalowac wyciete koto farbami bgdz kredkami na z6tto oraz domalowac np. oczy, nos,
usta (wedtug inwencji twérczej). Nastepnie klamerki postuzag nam za promienie stoneczne. Dziecko
moze przyczepiac i odczepia¢ dowolnie promienie stoneczne ¢wiczgc w ten sposdb chwyt pesetkowy i
przygotowujgc raczki do nauki postugiwania sie nozyczkami.

Zdjecie poglgdowe (z kolorowymi klamerkami). Zrédto: wtasne
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