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Otocz pętlą przedmioty, które w środku są wypełnione powietrzem. 
Powiedz, do czego one służą. 
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Powietrze: Dlaczego powietrza nie widać?
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   Na nocnym niebie naklej księżyc, a na dziennym – słońce.  
Palcem umoczonym w żółtej farbie stempluj gwiazdki wokół księżyca.
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Powietrze: Dlaczego powietrza nie widać?



„Rysuj” palcem po śladzie głowę i brzuch ptaka. Zacznij od kropek 
ze strzałkami. Następnie narysuj ptaszka kredkami i pokoloruj.
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Powietrze: Do czego są skrzydła?
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Popatrz na obrazki. Odszukaj trzy różnice i zaznacz je kółkiem 
na górnym obrazku.
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Powietrze: Gdzie jest kraina fantazji?
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Wypchnij smoka i skrzydła. Oczy, kolce i plamki wyklej kuleczkami 
z krepiny lub plasteliny. Doklej smokowi skrzydła. Przez otwory 
przeciągnij patyczek.

46.

Powietrze: Gdzie jest kraina fantazji?



W teatrze odbywa się przedstawienie. Odszukaj elfy ukryte na scenie. 
Policz, ile ich jest. Połącz liniami każdego elfa z czapeczką w tym 
samym kolorze, w jakim jest jego ubranie.
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Powietrze: Gdzie jest kraina fantazji?



Ed
uk

ac
ja

 m
at

em
at

yc
zn

a




